GIOCO NELLA FASCIA 0-6

Didattica, osservazione e valutazione
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Nello scenario delineato dal Sistema integra-
to 0-6 (Dlgs 65/2017) e dalla Raccomanda-
zione 14785/22 dell’'Unione Europea, lo svi-
luppo del bambino risulta il perno centrale di
una didattica che, a partire dalla propensione
naturale dei piu piccoli verso il gioco, riflette
su come strutturare i loro percorsi, su come
orientarli e valutarli.

Attraverso I'esercizio ludico, il bambino rie-
sce a estrinsecare la propria personalita che,
passo dopo passo, prende forma: in tal senso,
I'azione ludica si configura come un momento
educativo ricco di valori funzionali alla cresci-
ta della persona.

Al contempo, il gioco e un sistema di regole
che ne legittimano il senso e I'efficacia, e che
interagiscono le une con le altre nellambito di
un apparato valoriale riccamente strutturato.
[l volume propone una visione del gioco che €,
al contempo, strumento educativo e “media-
tore didattico”. Nelle sue molteplici declina-
zioni, oraorientato all’inclusione, ora alla valo-
rizzazione delle scoperte sul cervello, il gioco
puo infatti essere oggetto di una progettazio-
ne didattica in una prospettiva educativa di
scoperta, di apprendimento, di ricerca.

La progettazione e accompagnata da una ri-
flessione sulla valutazione e sull’'osservazione
dei processi di apprendimento nel contesto
integrato 0-6. La valutazione ¢ il momento
cruciale per lo sviluppo del bambino e per
garantire la circolarita del processo di inse-
gnamento-apprendimento, mentre l'osserva-
zione sistematica si configura come uno stru-
mento particolarmente adatto per la raccolta
delle informazioni specifiche dei piu piccoli.
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