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Alphabet as a pretext. 
Representation and architecture 
starting from J.D. Steingruber

Alfabeto come pretesto.
Rappresentazione e architettura 

prendendo le mosse da J.D. Steingruber

Abstract 
Johann David Steingruber (1702-87) realized 
in 1773 the “Architectural Alphabet” (original 
title “Architektonisches Alphabeth beste-
hend aus 30 Rissen”), that is a compendium 
oI imaJinar\ EXilGinJs Zith plans shapeG 
according to all the letters of the alphabet. 
Moving from the analysis of the tables, aim of 
the paper is to present a re¾ection on these 
GraZinJs, Eoth accorGinJ to their oZn histor-
ical and aesthetical graphical characteris-
tics, and in relation to Steingruber personal-
ity. The Alphabet does not present buildings 
that may be realized, but the author develop 
a sort of “architectural grapheme” to under-
line a st\le anG a Za\ to thinN anG re¾ect on 
the architectXre� ,t is finJer e[ercise, aim-
ing to demonstrate the designer ability. The 
fiJXre oI a refineG GesiJner appears, Zhose 
ZorN relates to the /ate�%aroTXe cXltXre, 
Zhen the ;9,, centXr\ traGition interrelates 
Zith the risinJ oI the aJe oI EnliJhtenment�

Keywords
Steingruber, architectural alphabet, archi-
tectXre, histor\, GraZinJ, proMect

Abstract
Johann David Steingruber (1702-87) realiz-
zò nel 1773 l’“Alfabeto Architettonico” (tito-
lo originale “Architektonisches Alphabeth 
bestehend aus 30 Rissen”), ovvero un com-
penGio Gi eGifici immaJinari le cXi piante pre-
sentano la forma delle lettere dell’alfabeto. 
A partire dall’analisi delle tavole, obiettivo 
Gel contriEXto q presentare Xna ri¾essione 
su questi disegni, sia in relazione alle intrin-
seche caratteristiche storiche ed estetiche, 
sia in relazione alla personalità dello Stein-
gruber. L’Alfabeto non vuole rappresentare 
eGifici che potreEEero essere costrXiti, ma 
l’autore sviluppa una sorta di “grafema ar-
chitettonico” per evidenziare uno stile ed un 
moGo Gi pensare e ri¾ettere sXllµarchitettXra� 
È un esercizio di stile, col quale l’autore vuole 
Gimostrare le sXe aEilitj� Appare la fiJXra Gi 
Xn raIfinato proJettista, i cXi laYori si rela]io-
nano alla cultura Tardobarocca, in un periodo 
in cui la tradizione del XVII secolo si relaziona 
con il sorgere dell’Illuminismo.

Parole chiave
Steingruber, alfabeto architettonico, archi-
tettura, storia, disegno, progetto
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