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L'illuminazione artificiale per
la valorizzazione dei contesti
antichi

nell’area mediterranea

Santina Di Salvo

The cultural content of ancient sites highlights the importance of
artificial light, which is an essential tool for the correct appreciation
of the historical value and memory of cultural heritage. With the
right lighting it is possible to bring hystory to life, highlighting the
significance of fragments in compliance of the surrounding, to signal
original architectural functions and superimpositions of structures
produced in different phases. Innovative technological solutions
should be designed taking into account the kind of landscape and
characteristics of the site. A site, properly valued and conveyed to
public, contains important information about the settlers, their eating
hahits, their beliefs, as well as how their societies were organized.
Lighting should be the responsibility of those interested in dealing with
the issue of enhancing the public experience during their visit to an
archaeological site. Recently, archaeclogical sites have experienced
a gradual opening and a better projection to the outside world, to the
point where archaeological ruins are now defined as sites of memory.
This change involves two main groups: people responsible for the
preservation of cultural heritage and visitors. But this change has also
heen confirmed by the increasing number of visitors to archaeological
sites. Evidently, there is a greater interest in disseminating the
knowledge derived from cultural heritage and transmitting these
values to a non-specialist audience. Light can be a challenging task
for museum professionals, but can also cause damage to heritage
materials if used in an uncontrolled way and this study has heen based
on an interdisciplinary approach. Therefore, the paper presents the
study of a sample of international case studies in Mediterranean area,
seen in their historical, archaeological and museological aspects. The
emphasis is on what should be the most effective lighting system for
the monumental sites, one respecting the ruins and the authenticity
of the site, at the same time bringing out their architectural, historical
and symbolic significance.
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D’illuminazione artificiale pud rientrare a pieno titolo
nelle competenze di quanti siano impegnati ad affron-
tare la questione della valorizzazione dei siti archeolo-
gici, specialmente in nell'area mediterranea. Negli ulti-
mi decenni, infatti, abbiamo assistito a una progressiva
apertura e proiezione verso il mondo esterno di quelli
che possiamo definire i “luoghi della memoria”. Questo
cambiamento coinvolge due attori principali: coloro che
sono preposti alla conservazione e coloro che sono pre-
posti alla fruizione della cultura. Ma tale cambiamen-
to & stato confermato anche dal crescente numero di
visitatori nei siti archeologici. Evidentemente, vi ¢ un
interesse maggiore nella diffusione della conoscenza dei
valori del patrimonio culturale e nella trasmissione di
tali valori a un pubblico esteso, non specializzato. Gli
aspetti culturali principali legati a un efficace progetto
di illuminazione artificiale debbono riguardare le se-
guenti azioni:
*  Recuperare la memoria storica delle rovine
+  Aiutare ad avere la percezione globale del frammen-
to archeologico
+  Comprendere le stratificazioni storiche
+  Creare una gerarchia di percorsi e itinerari di visita
didattici
*+  Valorizzare il patrimonio archeologico, nel rispetto
delle rovine e dell’identita del paesaggio
+ Identificare in maniera pil accessibile le strutture
antiche e la vita che in esse si svolgeva’
+  Creare zone per passeggiare, contemplare, conversare.
Dal punto di vista tecnico e tecnologico, “progettare la
luce” & un compito impegnativo per i professionisti che
intendono occuparsi della valorizzazione dei contesti
antichi, perche particolari fonti di illuminazione posso-
no provocare danni ai materiali originari, se realizzati e
utilizzati in maniera incontrollata. Nella progettazione,
ad esempio, della corretta illuminazione in un ambiente
indoor, ipogeo, come una cripta, 0 comunque al chiuso,
si dovra porre particolare attenzione allo spettro della
luce non visibile. Infatti, i raggi ultravioletti emessi dalle
lampade alogene possono provocare lo scolorimento di

pigmenti, lo scollamento di eventuali strati pittorici, lo
sgretolamento di vernici; mentre i raggi infrarossi pos-
sono portare ad un aumento della temperatura, dell'u-
midita e produrre movimenti di masse d’aria allinter-
no. Pertanto, per ogni progetto d’illuminazione, mai
standardizzabile ma pensato ad boc per ogni categoria
d’intervento, deve attivarsi un feam interdisciplinare che
riunisce le competenze di illuminotecnici, ingegneri, ar-
chitetti, esperti di restauro e altre figure, per procedere
seguendo un percorso metodologico puntuale.

Dal punto di vista della protezione, un sito archeologico
indoor richiede solo illuminazione artificiale, che deve
essere sempre attiva trattandosi di un luogo al chiuso e,
pertanto, deve essere controllata applicando le corrette
competenze tecniche. Le grotte di Lascaux in Irancia
sud-occidentale rappresentano un caso molto importan-
te, poiché conservano esempi di opere di arte parietale
risalenti al Paleolitico superiore. Gli effetti combinati di
luci ad alta potenza e la presenza massiccia di visitatori
hanno provocato gravi danni al sito, inclusi la perdita
parziale di dati archeologici a causa dello scolorimento
delle antiche pitture. La replica delle grotte, inaugurata
nel 1983, a duecento metri da quella originale, & stata
costruita tenendo conto di misure conservative efficaci.
Sono diversi i casi in cui 'allestimento diventa una vera
e propria riproduzione del sito per garantire, comunque,
unesperienza emozionale per un pubblico che non cerca
meramente il passato, ma piuttosto una sua immagine
“altra”, anche tramite ricostruzioni suggestive.

Temperatura di colore, indice di resa cromatica, inten-
sitd luminosa, flusso luminoso, luminanza, esposizione
alla luce, quantita di radiazioni ultraviolette ed efficien-
za luminosa sono le unita che ci informano sulle carat-
teristiche della illuminazione artificiale. E importante
considerare che gran parte della percezione del pubblico
dipende anche dalla variazione e dallo sbiadimento dei
colori causati dalla luce: talvolta, alcuni colori in oggetti
antichi apparentemente molto delicati possono dura-
re molti secoli, mentre pud accadere che alcuni colori
scompaiano durante il corso della nostra stessa vita, o
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anche nel giro di pochi anni. Un modo per determinare
se Tesposizione alla luce puo essere dannosa & quello di
monitorare i livelli di luce attraverso sistemi che inclu-
dono i sensori di luce o l'utilizzo di dosimetri leggeri.
Queste indagini sono molto comuni, al giorno d'oggi,
nei musei e nei siti all'aperto, ¢ forniscono un quadro
completo dei rischi potenziali legati all'illuminazione
nei contesti antichi.

1l Museo Municipal di Badalona - Tlallestimento del
Museo Municipal di Badalona rappresenta un esempio
di good practice avente lobiettivo di recuperare e presen-
tare al pubblico I'antica cittd “sommersa”. Istituito nel
1955, il Museo ¢ stato costruito sui resti della anfica
cittd romana di Baefulo e rappresenta uno dei pil gran-
di musei archeologici della Catalogna. Gli scavi, iniziati
intorno al 1930 e proseguiti nella seconda meta degli
anni Cinquanta, hanno riportato alla luce i ruderi delle
terme romane e una gran parte delle stratificazioni della
citta fondata intorno all'anno 80 a. C. Il museo conserva
le vestigia che mostrano loriginario assetto urbano ro-
mano di Baetulo e tutti quei reperti che rappresentano
un riferimento fondamentale per conoscere le abitudini
e la vita quotidiana dell'epoca.

Gli scavi archeologici hanno permesso di riconoscere
ruderi di ville rustiche benché i ritrovamenti pitt im-
portanti nell’ultimo ventennio appartengano alla co-
struzione termale. I mosaici e gli avanzi di questa sono
conservati nel primo piano della struttura che contiene
anche, oltre a reperti ceramici, iscrizioni scoperte nella
citta ¢ frammenti di sculture appartenenti a laboratori
locali. T resti delle terme romane e del decumanus ma-

1. Museo Municipal di Badalona, veduta delfarea archeologica
dell’antica Baetulo, con la passerella in ferro e vetro illuminata con
sorgenti led di colore azzurro.

2. Museo Municipal di Badalona: veduta dei resti di una bottega, con
contestualizzazione dei reperti.

3. Museo Municipal di Badalona: veduta del calidarium, con i resti
dei mosaici di epoca romana. Sullo sfondo, la passerella illuminata.

4. Museo Municipal di Badalona: le Tuci rosse segnalano la presenza
del pracfurnium, all'interno dell'impianto termale.

5. Huninazione del Tempio di Era nel Parco archeologico di Selinunte.

Santina Di Salvo
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ximus rappresentano una delle pitt importanti scoperte
archeologiche in Catalogna. Dal 2010, una mostra per-
manente mette in evidenza tutte le ricche testimonian-
ze di Baetulo romana, come la ammiratissima Venere
in marmo di Badalona, i resti della porta della citta e la
testa di Agrippina.

La musealizzazione iz situ, attraverso gli effetti di luce
diffusa e diretta, gli allestimenti e le percezioni tatti-
1i, consente al visitatore di immergersi in un mondo di
sensazioni che lo trasportano nellepoca romana. All’a-
rea archeologica si accede scendendo dal foyer del Mu-
seo, all’interno di unarchitettura “in dissolvenza”, dove
gli ambienti, avvolti dalla penombra, sono rivisitati da
una sorta di pedana-solaio che segue e rivela le corrette
prospettive per comprendere al meglio la funzione delle
antiche vestigia romane. Laltezza di questo pavimento
trasparente ¢ gli opportuni distacchi, che lasciano emer-
gere con evidenza le rovine, sono ulteriori dettagli cu-
rati per porre al centro dell’attenzione l'oggetto esposto,
ovvero Parchitettura antica. Infatti, le pedane sospese in
ferro e vetro, illuminate con sorgenti di luce /ed di colore
azzurro che nelloscurita segnala 1 percorsi, permettendo
di ammirare le vestigia dall’alto, consentendo di avere
una veduta d’insieme dei ruderi delle antiche costruzio-
ni. Il modo in cui i resti si sovrappongono in questo luo-
go unico offre una sorta di racconto della vita di Baetulo.
11 progetto di allestimento e di musealizzazione, ¢ ca-
ratterizzato, quindi, da un approccio visivo basato su un
uso suggestivo dell'illuminazione artificiale ed efficaci
effetti prospettici, tanto da riuscire a creare notevoli
momenti emozionali nel visitatore, rievocando 'atmo-
sfera romana.

L'impianto termale e il decumano - In unarea di circa
3.400 metri quadrati & possibile scoprire la citta “som-
mersa”, attraverso un viaggio nel tempo che inizia vi-
sitando le terme, ove & possibile distinguere tutti gli
ambienti che formano 'impianto: 'arena, i/ frigidarium,
il zepidarium e caldarium. 1l percorso segue sotto lattua-
le piazza Font Cussé, in prossimita del foro della citta.
Lungo l'itinerario sono perfettamente contestualizzati i
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resti di edifici residenziali con le botteghe al piano ter-
ra, seguendo la direzione di una strada secondaria, di
cui & conservata la fogna. Spot di luci dirette segnalano
e percorrono la traccia dellampio decumanus maximus,
che passa da un grande edificio commerciale fino all’in-
crocio con il cardo maximus, anchesso segnalato con
illuminazione puntuale. Vi sono anche i resti di altri
edifici in tarda epoca tardo-romana, come ad esempio
una stanza, un mausoleo o un serbatoio d’acqua. Tutta
larea ¢ illuminata con lampade ancorate ai pilastri neri
nella sala, mantenendo contrasti con effetti scenografi-
camente accattivanti, ed ¢ allestita con elementi utili a
fornire un riconoscimento degli ambienti in una precisa
contestualizzazione storica. 'allestimento include an-
che moduli tattili per i non vedenti.

11 livello tecnologico raggiunto per la presentazione
del materiale esposto ¢ tra i pitt avanzati ed efficaci e
Pambientazione & amplificata grazie anche agli effetti
sonori che trasportano ¢ immergono emozionalmente il
visitatore nel passato. Moderno e rispettoso dell’antico,
esso mira allimpatto del visitatore all'insegna della me-
raviglia, dellemozione, interpretando la scelta di legare
il passato alla moderna tecnologia. Dal punto di vista
tecnologico, 'intervento mette in evidenza la costante
innovazione del settore dell’illuminazione utilizzando
apparecchi di design e qualita, realizzati con materiali
nobili quali alluminio, acciaio e vetro, opportunamente
collocati per garantire “comfort visivo” e “comfort dei
reperti”. Le luci delimitano lintrico dei resti, eviden-
ziando 1 percorsi, le abitazioni, le botteghe e le trame
fondamentali del decumano e del cardo.
Lilluminazione con sistemi innovativi a /ed in tutte le
passerelle consente il raggiungimento di livelli elevati
d’illuminamento, non comportando rischio alcuno per
Pintegrita del sito archeologico. Infatti, i /ed riducono
il carico termico sulle pietre antiche, poiché emettono
luce fredda, non dannosa per le rovine, dove la com-
ponente di radiazione infrarossa ¢ ridotta al minimo,
con implicazioni importanti per quanto riguarda le
questioni conservative. Inoltre, questi generano una

luce mirata, puntuale, molto precisa e focalizzata nel
punto che si vuole risaltare. Allo stesso modo risultano
estremamente duttili nell'impiego e si prestano a creare
giochi di ombre ed effetti scenografici di luce, contri-
buendo, attraverso gli effetti d’illuminazione dinamica,
a riconoscere i resti degli insediamenti, creando atmo-
sfere diverse attraverso 'uso di colori diversi. Infatti,
la luce rossa viene utilizzata per segnalare la presenza
del praefurnium, una luce di un caldo colore arancione
viene utilizzata per gli ipocausti nel calidarium, mentre
la luce blu & utilizzata per indicare il frigidarium. 1 led
sono considerati, ormai, 'illuminazione del futuro. Tan-
ti sono i motivi, uno fra i quali l'efficienza energetica;
inoltre, presentano un bassissimo impatto ambientale
dal momento che non contengono mercurio, durano
pitt a lungo, producono meno rifiuti e sono realizzati
con materiali totalmente riciclabili. Allo stesso tempo,
le sorgenti Jed hanno una distribuzione spettrale di po-
tenza che fornisce buona resa cromatica e un migliore
apprezzamento dei dettagli. Per queste ragioni, oggi,
questo tipo di lampade sono altamente raccomandate
per I'illuminazione dei contesti antichi.

Siti all'aperto - 1 siti archeologici allaperto non hanno
necessita di essere illuminati in maniera continua come
quelli al chiuso, ma se ne pud prevedere I'illuminazio-
ne serale per la fruizione notturna. Siamo coscienti che
Peredita classica ha lasciato una profonda traccia nelle
societa che nel corso dei secoli si sono sviluppate nel-
lo spazio mediterraneo. Utilizzare strumenti che con-
sentono di rivelare antiche culture significa preservare
il patrimonio da qualunque profanazione del tempo e
della storia, depositando i segni della contemporaneita,
possibilmente in modi non “invasivi” o, almeno, fisica-
mente guasi inesistenti o a minimo impatto ambientale.
Il caso studio sullilluminazione del tempio di Era,
allinterno del Parco archeologico di Selinunte, rappre-
senta una esplorazione sperimentale sulle possibilita di
coniugare la necessaria salvaguardia del patrimonio sto-
rico-ambientale con le legittime aspettative dei tempo
attuale, in vista di una equilibrata ed armoniosa sintesi
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resa possibile da soluzioni tecnologiche innovative,
Premettiamo che Filluminazione in un sito archeologi-
co pone interrogativi sulla legittimita di tale intervento,
poiché si tratta di architetture concepite esclusivamente
per una percezione diurna. Tuttavia, il progetto d’illu-
minazione in un Parco archeologico nell'area del Medi-
terraneo, trova motivazioni di vario genere:

+ di ordine economico, dal momento che la visita
notturna pud ampliare il numero dei visitatori. 11
Mediterraneo ¢ luogo d’incontro di civiltd, spazio
di confronto, di scambio, anche di conflitto; unita
geografica eppure coacervo di culture, di religioni, di
razze; commistione di identita, sovrapposizione di
strutture. Pertanto, il Mediterraneo ¢ sempre stato
motivo di forte attrazione per gli studiosi e visitatori
di ogni provenienza.

*+ di ordine climatico, in quanto la visita diurna nel
periodo estivo, quello di maggior afluenza turistica,
si svolge in condizioni ambientali spesso proibitive;

* di ordine percettivo ¢ didattico-interpretativo, dato
che lilluminazione artificiale, associata alla visita
notturna, pud consentire una piui attenta compren-
sione del sito, rivelando il susseguirsi delle trasfor-
mazioni della struttura urbana nella millenaria sto-
ria di una cittd antica.

11 tipo d’intervento illuminotecnico ha indubbiamen-

te vantaggi dal punto di vista tecnico e tecnologico, ¢

rappresenta un'interessante sperimentazione. L'illumi-
nazione delle antiche colonne del tempio, scenografica

e suggestiva, & stata afidata a un sistema di cinquanta-

quattro proiettori interrati, equipaggiati da sorgenti /ed

7gh, mutanti e a emissione diretta. La bassa emissione di

calore della sorgente luminosa utilizzata e il raggiungi-

mento di livelli elevati d’illuminamento salvaguardano

Iintegrita del tempio. Llutilizzo di sistemi a Jed “cam-

bia colore” consente di reinventare I'illuminazione di

un monumento millenario come un tempio e, inoltre,

Pimpatto e la suggestione sono amplificati dall’assenza

totale di altre fonti d’illuminazione all'interno del Par-

co. Tuttavia, la soluzione illuminotecnica adottata pre-

Santina Di Salvo

senta limiti relativi al carattere didattico-comunicativo,
dal momento che risulta difficile ottenere una lettura
completa del tempio ¢ comprendere il significato dei

colori di luce cangianti che lo investono. Appare evi-

dente, infatti, che:

* lascelta dei colori della luce non ha un legame con-
cettuale con il sito: si tratta di un puro divertissement,

*  Tilluminazione frontale di ogni singola colonna ri-
duce drasticamente il chiaro-scuro necessario alla
percezione delle scanalature e delle altre membra-
ture;

+  Tillumijnazione omogenea su tutti i fronti del tem-
pio fa perdere il senso della tridimensionalita del
monumento;

¢ la mancata illuminazione del naés fa perdere il senso
spirituale profondo che aveva il tempio;

* infine, dal punto di vista dell'impatto visivo, anche
di giorno, gli apparecchi illuminanti sono tutti visi-
bili sul piano di calpestio. Uilluminazione del tem-
pio di Era rappresenta un caso limite di intervento
innovativo, che sottolinea la complessita dell'ambito
e si concentra sulla carenza di strategie d’intervento
affidabili di un percorso progettuale e realizzativo.
Dall’analisi di questo caso di studio, risulta necessario
restituire leggibilita al rapporto fra il paesaggio e le
emergenze monumentali, in modo tale da guidare il
visitatore, compreso il turista “occasionale”, nel rico-
noscimento delle parti dell'impianto templare, oggi
leggibili, tra le rovine, solo dagli specialisti, e nella
comprensione del rapporto fra edificio e contesto.

Conclusioni

I contesti archeologici sono una importante occasione
per fornire la cultura e Iistruzione, ma spesso la funzio-
ne educativa degli interventi & poco sviluppata rispetto
alle aspettative. E innegabile che le sovrapposizioni di
strutture prodotte in diverse fasi storiche, i processi di
distruzione causati dal tempo e dalle attivitd umane,
anche gli stessi scavi archeologici e molti altri fattori
abblamo portato una difficolta di lettura del tessuto sto-

rico, in particolare da parte dei “non specialisti”.

Come afferma Maurice Aymard, professore di Storia
moderna nell' Ecole des Hautes Erudes en Sciences Sociales
di Parigi «anche il turismo, nel ventesimo secolo, & di-
venuto, una “invasione pacifica ma non innocente” che,
in nome di un breve periodo di svago, distrugge i fra-
gili equilibri delle societa esistenti, considerando la vita
mediterranea un gioco € non una realta da conoscere e
nella quale perdersi». Utilizzare nuove strategie significa
agire in maniera affidabile attraverso un coinvolgimento
vitale di tutti i visitatori nei confronti dell’antico, per
realizzare I'attivazione di un percorso volto al recupero
dell’identita del bene, al di la di qualsiasi forma di spet-
tacolarizzazione, come ¢ nel caso della illuminazione
del tempio di Era a Selinunte,

Innovare rispettando le permanenze significa cercare di
evidenziare i valori pit difficili da cogliere in modo di-
retto, ancorché impliciti nella realta, nella storia e nel si-
gnificato dei luoghi. La citta antica deve potere narrare
una storia passata, attualizzata nel presente, per lasciare
riemergere le origini di una comunita che tutela la pro-
pria identita. E necessario, pertanto, attivare una rinno-
vata azione culturale, fondata sulla centralita del ruolo
che pud avere la luce artificiale quale strumento che, a
partire dall’analisi delle peculiaritd dell’ambiente medi-
terraneo, possa prefigurare un rinnovato sviluppo della
realta contemporanea, rispondendo alle nuove necessita
di valorizzazione del patrimonio culturale. Cid vuole
dire acquisire una nuova consapevolezza, non solo del
valore delle testimonianze antiche nel Mediterraneo,
ma del senso della loro permanenza storica in rapporto
ai valori nuovi del tempo.




