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comunicare l’archeologia: innovazioni multimediali negli allestimenti

museali

Conservazione, innovazione e comunicazione del patrimonio archeologico 

negli allestimenti museali contemporanei di Prof. Arch. Rosa Maria Vitrano

PResentAzione di Maria Clara Ruggieri tricoli      

intRoduzione

PARte PRiMA

il Museo ARCheologiCo fRA stoRiA e innoVAzione

Capitolo 1: Costruire storie, costruire memorie

1.1 la definizione di “museo”                                                                                           

1.2 i padri fondatori della museografia moderna: le innovazioni espositive                    

note e Riferimenti Bibliografici                                                                                                      

PARte seCondA

lA CoMuniCAzione MuseAle: teoRie e APPliCAzioni

Capitolo 2: l’allestimento come medium narrativo

2.1 Cosa significa comunicare (e come comunicare)                                                      

2.2 gli oggetti esposti dentro uno spazio architettonico - l’allestimento museografico      

2.3 i protagonisti della progettazione museale: l’exhibition designer                               
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Capitolo 3: le tecnologie multimediali

3.1 l’interattività: definizione, origine, teorie e prime applicazioni                                    

3.2 la rivoluzione digitale 

3.3 definizione di medium e di new media
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Capitolo 4: i media nei musei storici e archeologici

4.1 introduzione ai media comunicativi nei musei storici e archeologici                            

4.2 Pannelli con testo e grafica                                                                                              

4.3 Modelli in scala                                                                                                           

4.4 diorama e ricostruzioni                                                                                               

4.5 multimedia kiosk, workstation e touch screen

4.6 Video e film                                                                                                                

4.7 sonorizzazioni                                                                                                             

4.8 Ricostruzioni immersive (multimedia story theaters)                                                    

4.9 imax                                                                                                                             

4.10 ologrammi                                                                                                                
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PARte quARtA

lA nARRAzione ARCheologiCA: CAsi studio

Capitolo 6: Casi studio

6.1 Comunicare l’archeologia nei musei                                                                          

6.2 Criteri di scelta dei casi studio                                                                                   

spagna:

6.3 Museo Arqueòlogico Provincial de Alicante (MARq)                                                  

6.4 Museo Arqueòlogico Provincial de Almerìa (MAl)                                                                                                                                

6.5 Museo Arqueòlogico y de història de elche (MAhe)       

inghilterra:

6.6 il Museum of london (Mol)                                                                                      

3.4 Applicazione delle tecnologie multimediali nei musei 
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italia:

6.7 il Museo Archeologico Virtuale di ercolano  (MAV)                                                                           
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ConClusioni e APPendiCi

Capitolo 7: Risultati e questioni aperte

7.1 Progettare un allestimento storico-archeologico efficace attraverso i multimedia       

7.2 questioni aperte                                                                                                          

Appendice i scheda informative studi di progettazione-exhibition designer                                                                         

Appendice ii glossario                                                                                                      
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