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M. Alesi, esercizio sullo “schema’.
Corso di Laurea in Architettura di Palermo - Laboratorio 1V di pragettazione architettonica, aa. 2003 J04.
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1. Devo la consapevolezza di questo

tema a Vittorio Ugo che, sia in sede

didattica che di ricerca, ha insistito

sullargomento.

Cfr.: v. UGO, Skhema, 1n

«XY - Dimensioni del disegno» 3,
1987, pp. 21-32.

Schema e progetto
Michele Sbacchi

Come ¢ noto le procedure di ::orlﬁgurazione e di elaborazione di
un progetto di architettura mettono in moto un processo molto
complesso, difficile da descrivere e, pertanto, molto difficile da
trasferire e quindi da insegnare. Uno dei luoghi comuni piu difficili
da sradicare ¢ quello che in tale processo vi sia un ruolo
fondamentale dell'immagine: si va dalla semplicistica concezione
che il progetto sia la proposizione di una immagine preesistente o4/
court, a concezioni, leggermente piu articolate, secondo le quali
Pimmagine & prodotta del tutto ex-#oro o, addirittura che sia, alla
maniera di Zeusi, un co/lage o tutt’al piti una sintesi di varie
immagini. In ogni caso, & sempte presente un’amplificazione fuori
misura del ruolo che I'immagine ha nel processo, ruolo che non si
nega ma che ¢ certo di dimensioni molto piti contenute di quanto
non si creda.

L% quasi superfluo aggiungere che tale fuorviante concezione del
progetto di architettura si ¢ enormemente acuita nel mondo
contemporaneo, nel quale immagine, riprodotta ed esaltata mai
come prima, ¢ diventata elemento dominante. Non deve quindi
stupire come la “dittatura dell’immagine” abbia investito anche il
mondo dell’architettura,

In sede didattica ¢ spesso - 0 meglio quasi sempre - indispensabile
assumere un atteggiamento figoroso nei confronti di questa
tendenza. I emulazione dell’immagine in quanto tale, se € un
processo di eccessiva semplificazione nella normale prassi
progettuale, lo € ancor di pit in sede didattica dove ¢ necessario
privilegiare la metodologia.

Il processo progettuale, infatti, prevede una prefigurazione
dell’edificio (o, in senso piu lato, dell'intervento) nel quale i fattori
coinvolti sono molto numerosi. Un continuo tentativo di
combinazione di materiali eterogenei ¢ il faticoso percorso da
intraprendere, nel quale anche immagini e suggestioni vengono, a
vario titolo, coinvolte ma mai possono essere il fine ultimo e
principale. L’ideazione avviene anche per configurazione di tipi, per
assunzione di principi, pet costruzione logica di gerarchie di
concetti.

In questa prassi, che lega materiali teorici e visuali, un ruolo
fondamentale ¢ costituito da quel particolare elaborato grafico che
¢ lo schema'.

Si tratta di un disegno molto particolare, in genere, considerato
come uno schizzo pet via della sua indefinitezza, ma che, in realta,
si pone a meta tra lo schizzo e il disegno geometrico. Si tratta di
quel tipo particolare di disegno volto a illustrare concetti e principi
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Carlo Aymonino, schizi di studi per fa
terza redagione del progetto per il Centro
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1979.
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2. Cfre M. SBACCHI, Cesare Brandi:

schema ¢ progetio, irl Aesthetica. Pre-print,
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006, pp. 149-156.

costitutivi dello spazio (o dell’edificio) piuttosto che la sua
immagine. Molto spesso, infatti, nella prima fase di ideazione si
procede per oggetti o situazioni di cui manca limmagine ma di cui
¢ invece prefigurabile lo schema.

Lo schema ¢ un disegno molto semplice; ¢ un disegno sintetico che
permette, con pochi tratti, di delineare la “condizione
architettonica” di un luogo, di un edificio o di una parte di esso
esistente o da progettare.

Lo schema ¢ sempre una informazione tematica e, quindi, parziale:
comunica, cioe, solamente un aspetto fra i tanti di un luogo o di
una architettura; permette di selezionare tra i vari elemend, di cui &
composta un’architettura, quelli che partecipano di particolari
relazioni.

Non si deve, pertanto, incorrere nell’errore di intendere che lo
schema fornisca una rappresentazione riassuntiva di un edificio,
poiché non rappresenta cio che ¢ essenziale, piuttosto rappresenta
cio che ¢ parziale: ¢ quindi un disegno fortemente interpretativo.
Non ha come obiettivo la verita o la rappresentazione della realta,
infatti: prescinde dalle dimensioni reali; non rispetta
necessariamente i rapporti scalari proprio perché mette in evidenza
quelle relazioni che sono valide entro un certo “ambito
dimensionale”.

Si tratta di un tipo di disegno per il quale non esiste differenza tra
rilievo e progetto: si configura, cio¢, alla stessa manicra sia che si
voglia descrivere sinteticamente un aspetto di un edificio o di un
luogo esistente sia che prefiguri una intenzione progettuale
formazione”.

Si puo affermare che lo schema ¢ la graficizzazione di un principio;
lo si potrebbe anche definire un “disegno teorico”.

Secondo questa accezione particolarmente calzanti sono gli schemi
di Le Corbusier nei quali é evidente e chiarissima la “messa in
evidenza grafica di un principio”.

[L.o schema ha una funzione precisa nella dinamica di formazione
del progetto in quanto permette di riflettere sul suo orientamento e
di sistematizzare quanto in modo plu irrazionale € stato elaborato.
E in queqto senso simile a cio che i manieristi chiamavano “disegno
interno” cio¢ un disegno che serve al progettista per capire la
propria attivita.

L%, ovviamente, molto utile anche per comunicare agli altri I'essenza
del progetto.

Esiste una relazione molto solida che lega la nozione di “schema” e
quella di “tipo™: lo schema infatti “tende” al tipo e, per questa
ragione, I'esercizio sullo schema costituisce una tappa necessaria
nella didattica del progetto.

Lo schema, spesso, permette il “riconoscimento” di un disegno
praticato ma non capito; in altri casi, invece, apre la via per
"adozione di uno strumento progettuale funzionale alla costruzione
logica del progetto; in ambedue i casi propone una dimensione
percettiva laddove si assuma, con Kant, che la percezione avviene
per schemi’,
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