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emPre piu video e social

rieuardanti il mondo video sul
Jare sui social, i susseguono ne-
web.E e mpl, dimostrando una volta ancora
ol wlit roprio i contenuti audiovisivi sono
dipit Chf n&ugiormeme caratterizzano la Rete.
uelich® ge;ﬁﬁla un sorpasso molto interessan-
[“I‘?mo-s:ﬁ Facebook al momento il social net-
fe: fvm,m cui vengono postati ¢ scambiati pidl vi-
s Ork\f]frinuando cosi un sorpasso direi “storico™
deo, %ubc. E proprio questo sorpasso sembra
s \,«Oume le politiche del famoso social: viene
m.“fomnciata la notizia che anche i video su
‘“‘i‘éblook saranno embed e quindi potranno
ff;re presi € postati su altre piattaforme, siti e
blog andando cosi ad aumentare il loro potere
(i scambio, circolazione e viralizzazione. -
L'altra notizia & invece quella dell’acqui-
zione di Riff, una app che permette agli uten-
ti di girare video € metterli a disposizione di
qutti | propri “amici” di Facebopk.. }Jpa nuova
opportunita che apre ancora di pit il monqo
del video nella comunicazione. L'utente quin-
di entra, si registra, segnala attraverso le tag
I'areomento del proprio video, e inizia a girare
condividendo con i propri contatti. Contatti i
quali,a loro volta potranno vedere la clip e ag-
giungere una “risposta” in modo da creare un
nuovo testo audiovisivo, social e partecipato,
una sorta di video crowdsourcing. Un po’ come
laapp Vyclone che permette alle persone che si
trovano allo stesso evento di condividere i vi-
deo dai loro personali punti di vista per crearne

uno partecipato.

Le nn[iZiC
ne in pamCO

Streaming
E anche interessante notare che pil i vi-
deo occupano i canali “sociali” piil s'integrano
esiibridano con diverse forme di comunicazio-
ne.E cosi YouTube Live offre un servizio di live
S{w_anqng. .. ma proprio sullo streaming, che av-
vicina i ndgo auna comunicazione diretta, si se-
Iﬁl?jlli ls [uscna-di nuove app per realizzare video
facendorean]zmg..: in questi giorni 1qfatt1 stanno
: Sou[hpar are di s Meerkat, lanciato a South
5 nuovWest. fesm(al e conferf':nza sul nuovo
e ere tecnolqglp con gede in Texas.... Me-
Condjyi% ermctte Q1 girare video in streaming da
Doi PeriscOe fOn 1 Proprl follower di Tyv1tter. it
P Siygigne: 14 4PP per lo sireaming, sem-
Witch 5 Car'? gll utenti di Twitter. Mentre
gt alterizza per live video streaming
e ondo dei game player, insomma, giri

Mentre gjoch .
oror £10¢hi @ un game e condividi con il tuo
an,

 infine [ ; o
Nfine Livestrea, app pitt complessa

5posizione dell'utente una piccola

. ibri g
", che attraversa media, dispg“ I cinema che ¢

za nuovi spazi costruendo nuove f

it Cinema ormai de-

Fostaz’l’one televisiva da usare per riprese “casa-

inghe” con una strumentazione pill professio-
nale. Lo Slreaming, come si diceva, avvicina la
comumpaznone diretta, quella delle videochia-
mate di Skypg alla comunicazione social come
la messaggistica di Facebook e Twitter, con il
formato video. Quello che si apre & un univer-
sodi comunicazione in cui I'audiovisivo occupa
una posizione sempre pii centrale... un video
che puo essere in diretta, condiviso, remixato, e
soprattutto fatto fluire continuamente online,

Virale

Si, perché & proprio la loro circuitazione
a rendere interessanti queste nuove forme...
una circuitazione che non ¢ per forza prodot-
ta da strategie comunicative complesse come
quelle descritte da Henry Jenkins, Sam Ford e
Joshua Green nel loro Spreadable Media (Apo-
gt?o), bensi si affida spesso a un prima cerchia
di amici o di fan. I video si diffondono secondo
criteri spesso di casualita, sono virali nel senso
pit pieno del termine, proprio in quanto (spes-
so) fuori controllo, poco determinati e sottopo-
sti a una gestione della diffusione sicuramente
non professionale. Per i tre studiosi americani
spreadable & preferibile a virale in quanto mette
al centro 'audience, mentre virale significhereb-
be definire un’audicence passiva in balia delle
strategie comunicative delle grandi media com-
pany. Eppure virale - nel senso descritto gia nel
1994 da Douglas Rushkoff nel suo fondamen-
tale Media Virus (Ballantine Book) - ridona
un senso di causalita, pone I'audience non solo
come oggetto a cui si rivolge la comunicazione
(con strategie che gli offrono piu 0 meno spa-
zio e protagonismo, ma che sempre strategie di
engagement sono) ma anche attore principale
della comunicazione.

I live video streaming ridanno valore alla
metafora di “infezione” e “contaminazione™
proprio perché ribaltano il senso della comu-
nicazione e offrono un palcoscenico (seppure
anche limitato a una propria piccola schiera.dl
amici) agli utenti. Proprio quando comunicazio-
ne diretta e produzione video si ibridano, allora
i live streaming possono efficacemente Inserirsi
tra le pagine social e magari, in mano a qualche
creativo riutilizzatore di riprese di performance
ed eventi, trasformarsi in contenuto video appe-
tibile anche a schiere pit folte di utenti. Il video
manipolabile manipola}o, condiviso € remixa-
to, ibrido nel senso pilt pieno del termine divie-
ne cosi virale. E infatti sociale, apertg, condiviso
e virale... questo & l video che sista imponendo

nella Rete..
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O periscope ‘

Periscope, la app di video streaming di Twitter

Twich: app di live streaming per il mondo dei game player

Create a live conversation that
takes place on Twitter.

Meerkat

Instantly stream live video
to your Twitter followers.

Meerkat: live streaming video per Twitter

Riff

Add to videos with

your friends

Riff, la app di video collage

Wlivestream

Livestream, per una personale Tv in diretta



